浙江中医药大学第十三届多媒体作品设计竞赛办法

一、竞赛背景

为全面提高大学生多媒体作品设计与制作水平，培养大学生的创新意识及协作精神，丰富和活跃校园文化氛围，学校举办校第十三届大学生多媒体作品设计竞赛，选拔优秀作品参加2019年浙江省第十八届大学生多媒体作品设计竞赛。

二、竞赛组织机构

主办单位：浙江中医药大学学科竞赛组委会

承办单位：浙江中医药大学多媒体竞赛基地（信息与教育技术中心）
三、作品分类和主题

作品分平面、动画、网站、课件、DV、微课、移动应用七大类，各类作品主题与2019年省赛主题一致
详见省赛网站通知http://dmtds.zjnu.edu.cn
四、参赛作品要求

1．作品内容健康、科学、向上，有时代气息，体现创新意识。学校及指导教师信息请在报名表中填写，作品中不得出现此类信息，否则作违规处理。

2．作品须为原创作品，不得侵犯任何第三者的知识产权、名誉权、隐私权等。对于剽窃、抄袭或组委会有合理理由怀疑其真实性的作品，竞赛委员会有权拒绝其参加比赛或撤销奖项。
3．参赛作品必须符合《作品规范》，详见省赛网站。对不符合作品技术规范要求或技术环境配置不清楚的作品将予以降级或淘汰处理。
4．参赛作品须提供：①作品源文件；②作品可执行文件；③作品演示文件（用于网上预审，制作方法详见《省赛作品演示文件制作说明》http://dmtds.zjnu.edu.cn/xwShow.aspx?id=59）；④作品说明文件和报名表电子稿;⑤报名表一式两份，打印并签名。

五、参赛办法

1．参赛对象：我校全日制在校大学生。

2．参赛形式：以个人或小组（小组人数不超过5人，顺序第一者为组长）形式设计参赛作品。

3. 报名方式：报名表一式二份，与作品一起上交到2112办公室。

4．上交方法：作品（包括①作品源文件②作品可执行文件③作品演示文件④作品说明文件和报名表的电子稿）需刻录成光盘或U盘，将电子文件与报名表打印稿一起交至2号楼信息与教育技术中心112办公室。
六、表彰奖励

比赛设立一、二、三等奖，优秀作品可推荐参加浙江省第十八届大学生多媒体作品设计竞赛和全国其他各级各类多媒体相关竞赛。奖金、奖状及其他奖励参照学校相关文件执行。

七、竞赛时间

作品上交截止时间：2019年9月1日；

评选时间：2019年9月；

八、联系方式

联系人：钱莉、倪哲吉、邵加

联系电话：86633153

E-mail:dmtjd2008@163.com

竞赛基地地址：2号楼107室

附表:  浙江中医药大学大学生多媒体作品设计竞赛

参赛报名表

	作品名称
	

	作品类别
	□交互式课件 □微课 □网站 □海报 □动画 □短视频 □移动应用 □数字音乐

	开发平台及版本
	

	参赛作者及排序
	排序
	姓名
	专业及班级
	学 号
	联系电话
	E-mail

	
	1
	
	
	
	
	

	
	2
	
	
	
	
	

	
	3
	
	
	
	
	

	
	4
	
	
	
	
	

	
	5
	
	
	
	
	

	指导教师及排序
	排序
	姓   名
	联系电话
	E-mail

	
	1
	
	
	

	
	2
	
	
	

	参赛组别
	□本科组 

□高职组
	学    校
	

	特别说明：
1．参赛者请认真填写报名表中的每一栏目，并提供打印稿与电子稿各一份，同时所填信息应与网上报名系统中信息一致；

2．所有作品应提供作品源文件、作品运行文件、作品演示文件（用于网络评审及公示）和说明文件，并严格遵守《作品规范》（详见竞赛网站http://dmtds.zjnu.edu.cn）；

3．学校及指导教师姓名请在报名表中填写，作品（指运行文件、演示文件、源文件）中不得出现该类信息，一经发现直接淘汰； 

4．参赛作品如涉及著作权、版权、肖像权、名誉权、隐私权等任何相关法律纠纷，其法律责任将由参赛者本人承担；

5．除非特别申明，竞赛组委会对参赛作品拥有非赢利性的使用权；

6．本次活动最终解释权归竞赛组委会所有。

	全体参赛者签名及学校盖章：


	作品说明（动画、短视频类作品须注明剧本（故事）是否原创）：




